SEQUENCE CONFINEMENT 1 - SEANCE 1

o Difficulté :

Cremei @ @%% hahad

e Poste ton travail sur Pronote
ou attend ton retour en classe

LA DEMANDE 1 - EXPERIMENTATION :
« Dessin d’apres le souvenir d’un objet : Sans

regarder de modele, trouve plusieurs solutions

pour dessiner avec précision une chaise. »

ASTUCE : représente une chaise que tu as
I’habitude de voir tous les jours. N’essayes pas
d’inventer...

ATTENTION : IL FAUT JOUER LE JEU !

OBJECTIFS A ATTEINDRE :

e Utiliser différents outils et instruments pour
réaliser un dessin qui donne l'illusion de la
trois dimensions sur un support en deux
dimensions.

e Comprendre que l'utilisation de différents
moyens et techniques va permettre d’obtenir
un dessin réaliste.

LES COMPETENCES DEVELOPPEES SERONT:

® Tu sais faire des choix efficaces qui te permettent de
réaliser ta production.

® Tu es capable de varier, d’associer différentes
techniques graphiques dans ton dessin.

® Tu utilises un vocabulaire approprié pour décrire les
réalisations et les ceuvres d’artistes vues.

m=———dy ET $| ON ESSAYAIT DE REPRESENTER LA REALITE ?
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Je parle de mon travail, je me pose des
questions !
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Réponds aux guestions suivantes: !

i 1. Quelles solutions avec tes outils, as-tu trouvé pour réalisé ton travail ? O
' 2. Selon toi, comment pourrais-tu améliorer ta représentation ? yr
ettt 4 /

y

DU VOCABULAIRE POUR T’AIDER:

TECHNIQUE : c’est le moyen par lequel I'artiste va s’exprimer. ~_
REPRESENTATION : la représentation consiste a faire apparaitre I'image
d'un objet, d’un personnage, d’un paysage ou d’une idée.

Découvrons un peu d’art ensemble !
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2. Latrouves-tu identique a .
. 9 chairs '
I'objet devant le mur ? s "t ‘
Expliques pourquoi o 1965 S.
ﬁ Clique sur I'image pour en savoir plus | s
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http://el-lecuyer.eklablog.com/joseph-kosuth-a105892166
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Solutions possibles de la demande Dl,J VOCABULAIRE POUR MIEUX Q
REUSSIR :

Nuance : variation, degré différent d’'une \ r
couleur pure et voisine d’autres nuances. Par /
exemple un bleu violacé et un bleu vert sont ‘
deux nuances de bleu. /
Ombre PROPRE : une ombre PROPRE est une 3
zone sombre créée SUR un objet dans les zones

LA DEMANDE 2 - REINVESTISSEMENT :
s ) . précédentes :
« A partir de la forme de la chaise que tu

as dessiné, réalise la représentation d’un
nouvel objet pour la maison qui soit

Les proportions, la couleur, les ombres pour le
modelé, des nuances (valeurs) pour la lumiére, les

extraordinaire, extravagant, spectaculaire,

Superposer les couleurs pour obtenir des effets

qui sont le moins éclairées (zones creuses par
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visuels et graphiques, des textures différentes. Cela exemple). Elle est souvent moins foncée que [
Zye Q apporte également du relief et de la profondeur. I'ombre portée.
poétique, merveilleux». DETOURNEMENT: changer a fonction de {
___________________________________________ quelque chose '

CONTRAINTES :
e Votre chaise doit étre a la fois méconnaissable
et ressemblante.

OBJECTIFS A ATTEINDRE :

Je parle de mon travail, je me pose des /e
questions !

Réponds aux questions suivantes:

1. Cite chaque solutions que tu as trouvé pour créer un objet surprenant ? ?G

¢ Produire un travail graphique qui s’éloigne de A
graphiq q & 2. Qu’est ce qui rend ton objet si particulier par rapport a la chaise d’origine ?

la réalité.
LES COMPETENCES DEVELOPPEES SERONT:

B - |

o A gauche, Robert et
Shana Parkeharrison,

le semeur, 2002,
Photogravure, 27X24 cm

® Tu es capable de t’investir dans un projet a
distance et d’étre autonome.

® Tu es capable de réaliser un travail
compréhensible, étonnant et original.

o A droite, Les machines |,
de l'ile a Nantes

Clique sur les images
pour en savoir plus.
SOIS CURIEUX !

>

e Tu es capable de dire ce que tu ressens face a
une ceuvre.



https://www.festivalphoto-lagacilly.com/photographes/shana-robert-parkeharrison
Les machines de Nantes

